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O TECHNOMONTE

O TECHNOMONTE € um evento recente idealizado por docentes da Universidade
Federal de Uberlandia (UFU), do Campus Monte Carmelo-MG. Com a parceria da
Fundacao Carmelitana Mario Palmério (FUCAMP), o objetivo do evento € fortalecer
0 ensino, a pesquisa e a extensao em ambas as instituicoes de ensino através da
expansao e propagacao do conhecimento para os alunos dos cursos de Sistemas de
Informacao (UFU) e Sistemas para Internet (FUCAMP), além de profissionais da area
de Tecnologia da Informacao com atuacao no municipio de Monte Carmelo e regiao.
Sendo assim, o evento consiste em uma oportunidade para atualizacao de conhe-
cimento técnico e cientifico na area de computacao bem como em um ambiente de
integracao entre os projetos executados no ambito das instituicoes, além de contri-

buir para a criacao de networking entre estudantes, professores, pesquisadores € a

comunidade.




Prefacio

A Mostra de Trabalhos foi um dos eventos realizados no TECHNOMONTE 2018 e
teve como objetivo divulgar os projetos de pesquisa cientifica e tecnologica na area
de computacao, realizados por estudantes de graduacao da Universidade Federal de
Uberlandia (UFU) e Fundacao Carmelitana Mario Palmério (FUCAMP). Também teve
por objetivo contribuir para a formac¢ao dos participantes despertando o interesse
pelas descobertas cientificas e pela resolucao de problemas complexos.

Nesta primeira edicao, a Mostra de Trabalhos foi dividida em duas categorias:
trabalhos concluidos, a qual incluiu trabalhos concluidos ou em fase final, com re-
sultados e analises consistentes em relacao aos objetivos apresentados; e trabalhos
em andamento, a qual incluiu trabalhos em fases iniciais ou com apenas resultados
preliminares. Essa divisao visou tornar o evento mais inclusivo, permitindo que alu-
nos interessados pudessem apresentar seus trabalhos, mesmo que ainda em fase
inicial. Vale ressaltar que além dos resumos, os trabalhos foram apresentados na
forma de poster durante o TECHNOMONTE.

Além de contar com os trabalhos de dezenas de autores, a Mostra de Trabalhos
também contou com boa presenca do publico, interessado em conhecer mais sobre
os trabalhos desenvolvidos nas instituicoes. Nesse sentido, agradecemos a todos os
alunos e orientadores que submeteram seus trabalhos para o evento e também ao
publico que prestigiou a apresentacao de tais trabalhos.

Por fim, agradecemos a disponibilidade e empenho dos docentes que colabora-
ram na revisao e avaliacao dos trabalhos e também as instituicoes que nos proveram

todo apoio necessario para realizar a I Mostra de Trabalhos.

Profa. Fernanda Maria da Cunha Santos

Prof. Murillo Guimaraes Carneiro

Coordenadores da I Mostra de Trabalhos
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TRABALHOS QONCLUiDos 0)0]
EM CONCLUSAO



I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Sopa de libras: um jogo para ensinar li-
bras

Danilo G Vieira (Universidade Federal de Uberlandia)*; Renato de Aquino
Lopes (Universidade Federal de Uberlandia)

danilogv.psi@gmail.com; ralopes@ufu.br

Resumo: Este poster apresenta o jogo Sopa de LIBRAS como um jogo
de adivinhacao, cujo objetivo € ensinar sinais em LIBRAS para ouvintes.
Dessa forma, espera-se que mais pessoas ouvintes possam se comunicar
com os surdos, possibilitando uma maior e melhor insercao na sociedade,
bem como a diminui¢cao de preconceitos. O jogo desenvolvido foi avaliado
segundo a sua usabilidade e a experiéncia do jogador através de ques-

tionarios online.
Nivel: Iniciacao Cientifica
Track: Trabalhos Concluidos/Em Conclusao

*Apresentador(a) do trabalho.



I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Paralelizando wuma aplicacao de

deteccao de executaveis empacotados

Cecilia Regina Oliveira de Assis (Universidade Federal de Uberlandia)*; Kil

Jin Brandini Park (Universidade Federal de Uberlandia)

ceciliassis@ufu.br; kil@ufu.br

Resumo: Diariamente lidamos com ataques ao nossos dados pessoais,
seja através do recebimentos de SPAMS ou invasao de arquivos. Com isso
nos vemos fadados a buscar por servicos capazes de nos proteger com
o menor impacto negativo possivel. A seguranca da informacao tem se
tornado cada dia mais uma area de suma importancia frente a tecnologia
e a velocidade da atualidade, fazendo entao com que softwares a altura
sejam demandados. Este trabalho foca em demonstrar e melhorar uma
aplicacao com resultados ja satisfatorios na deteccao de softwares empa-
cotados, nomeado BinStat, utilizando um padrao paralelizavel chamado
OpenCL, conhecido por sua performance e viabilidade. Ao fim da pes-
quisa, foi possivel perceber, apos a paralelizacao das porcoes de codigo
densamente computaveis apresentadas pelo BinStat, um aumento na ve-
locidade de processamento sem a perda de acuracia ja oferecido pelo mo-

delo.
Nivel: Iniciacao Cientifica
Track: Trabalhos Concluidos/Em Conclusao

*Apresentador(a) do trabalho.



I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Técnicas de inteligencia de enxame

para o problema do caixeiro viajante

Douglas M Cavalcanti (Universidade Federal de Uberlandia)*; Christiane

Brasil (Universidade Federal de Uberlandia)

douglas.cavalcanti@ufu.br; christiane@ufu.br

Resumo: Este trabalho foi parte de uma Iniciacao Cientifica, e nele foi
realizado um estudo comparativo entre as técnicas de Inteligéncia de En-
xame (IE): Otimizacao por Colonia de Formiga e Otimizacao por Enxame
de Particula. Ambos os algoritmos foram aplicados ao Problema do Cai-

xeiro Viajante (PCV) e comparados quanto aos resultados encontrados.
Nivel: Iniciacao Cientifica
Track: Trabalhos Concluidos/Em Conclusao

*Apresentador(a) do trabalho.



I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Comparacao entre meétodos inteligentes

para classificacao de padroes

Tulio Araujo Araujo Santos De Oliveira (Universidade Federal de

Uberlandia)*; Fernanda Santos (Universidade Federal de Uberlandia)

tulio.oliveira@ufu.br; fmcsantos@ufu.br

Resumo: Os sistemas inteligentes apresentam diferentes e eficientes
técnicas capazes de identificarem padroes em bases de dados compostos
por extensos conjuntos de caracteristicas. Neste trabalho foram imple-
mentados os métodos inteligentes Naive Bayes e uma Rede Neural Artifi-
cial (RNA), com o objetivo de obter o melhor classificador na identificacao
de padroes em duas bases de dados distintas. Para efeito de estudo, os
dois métodos inteligentes foram implementados pelas bibliotecas do sis-
tema computacional WEKA e pela linguagem de programacao Python. Di-
ante dos resultados gerados, os sistemas inteligentes mostraram compor-
tamentos divergentes ao classificar as diferentes bases de dados, porém
apresentaram semelhancas ao comparar a mesma técnica implementadas

no WEKA e no Python.
Nivel: Iniciacao Cientifica
Track: Trabalhos Concluidos/Em Conclusao

*Apresentador(a) do trabalho.



I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Identificacao mineral atraves de chat-

bots

Daniel G Costa (Universidade Federal de Uberlandia)*; Joao Simao (Uni-
versidade Federal de Uberlandia); Marilia Barbosa (Universidade Federal

de Uberlandia)

daniel-costa@ufu.br; joaobatista@ufu.br; mariliabarbosa@ufu.br

Resumo: O sistema proposto tem como escopo a identificacao de mine-
rais através das suas caracteristicas. Para isso, através do uso de pro-
cessamento de linguagem natural o usuario sera guiado pelo fluxo de
conversacao e utilizando-se de técnicas de poda em arvore de decisao, o
sistema o informara dentre os diversos minerais qual possui maior proba-
bilidade de ser o mineral pretendido. Resultados preliminares mostraram
que havendo correcao nas informacoes a margem de acerto € proxima dos

100
Nivel: Trabalho de Conclusao de Curso
Track: Trabalhos Concluidos/Em Conclusao

*Apresentador(a) do trabalho.



I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Estudo sobre a seguranca nas redes so-
ciais da internet designado ao publico

infanto juvenil

Franciele Cristina E. Ferreira (Universidade Federal de Uberlandia)*; Fer-

nanda Santos (Universidade Federal de Uberlandia)

francielecristinaalves@gmail.com; fmcsantos@ufu.br

Resumo: O objetivo deste trabalho € analisar as politicas de seguranca
das redes sociais Facebook, Instagram, Twitter e Youtube, destinadas ao
publico infanto juvenil, compreendido entre os 9 aos 14 anos de idade.
Posteriormente, foi feita uma pesquisa de campo nas escolas publicas e
particulares de Monte Carmelo-MG para descobrir de que maneira esse
publico faz o uso das mesmas. Os resultados demonstram o canal You-
tube como mais acessado. O Youtube adota politicas de seguranca as
criancas e trabalham em conjunto com autoridades responsaveis para

denunciar a exploracao infantil.
Nivel: Trabalho de Conclusao de Curso
Track: Trabalhos Concluidos/Em Conclusao

*Apresentador(a) do trabalho.



I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Avaliacao de algoritmos de deteccao de
comunidades para agrupamento de ob-

jetos invariantes

Lusmar M. Freitas (Universidade Federal de Uberlandia)*; Murillo Gui-

maraes Carneiro (Universidade Federal de Uberlandia)

lusmarmf@gmail.com; mgcarneiro@ufu.br

Resumo: Neste trabalho propoe-se o uso de algoritmos de deteccao de co-
munidades para o problema de reconhecimento de padroes invariantes.
Para a realizacao deste trabalho, varios algoritmos de deteccao de comuni-
dades foram aplicados em bases de dados reais disponiveis na literatura.
Experimentos apontam bons resultados por parte destes algoritmos de

acordo com um conjunto de métricas de desempenho.
Nivel: Iniciacao Cientifica
Track: Trabalhos Concluidos/Em Conclusao

*Apresentador(a) do trabalho.
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TRABALHOS EM ANDAMENTO



I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

A UML e extensoes: modelagem de apli-

cativos modernos

Igor Resende (Universidade Federal de Uberlandia)*; Thiago Pirola Ribeiro

(Universidade Federal de Uberlandia)

igor_resende01@hotmail.com; tpribeiro@ufu.br

Resumo: Inumeros sistemas sao projetados diariamente e € notodria a
caréncia que se tem na integridade e exibicao entre as varias modela-
gens publicadas. Serao realizadas analises e os indicativos para melho-
res praticas de modelagens e utilizacao dos seus componentes, tais como,
estereotipos, extensoes, elementos que possam ser definidos e integrados

para serem utilizados em aplicacoes especificas ou em conjunto.
Nivel: Trabalho de Conclusao de Curso
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.

10



I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Um jogo do genero RPG para deficientes
visuais

Ericsson Lima da Silva (Universidade Federal de Uberlandia)*; Carlos Ce-

sar Mansur Tuma (Universidade Federal de Uberlandia)

ericsson.bsd@gmail.com; carlos.tuma@ufu.br

Resumo: O intuito desse trabalho € a construcao de um jogo do género
RPG que seja acessivel aos deficientes visuais. Este jogo sera de facil
jogabilidade com interacoes simples utilizando o recurso de toques na tela.
Deve proporcionar divertimento do inicio ao fim sem perder a animacao

de jogar.
Nivel: Trabalho de Conclusao de Curso
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Desafio aprendendo brincando

Guilherme F. Silva Vidigal (Universidade Federal de Uberlandia)*; Yan
Gustavo Pegyn Silva (Universidade Federal de Uberlandia)*; Renato
Aquino Lopes (Universidade Federal de Uberlandia)

gvidigal@gmail.com; yanpegyn@hotmail.com; ralopes@ufu.br

Resumo: Objetivando auxiliar e estimular a capacidade de aprendizagem
de criancas e adolescentes com deficiéncia visual, sera criado um jogo no
estilo Quiz, de raciocinio (ferramenta de entretenimento e aprendizagem).
Tendo em vista aproveitar estas tecnologias nas escolas, visando estimu-
lar criancas e adolescentes a estudar de uma maneira mais divertida,
exclusivamente criancas com deficiéncia visual, por meio de ferramentas

audio/visuais, simplificando os comandos e a jogabilidade.
Nivel: Projeto de Disciplina
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Palavras cruzadas para ensinar libras a

ouvintes

Géssica dos Santos Silva (Universidade Federal de Uberlandia)*; Higor
Silva Xavier (Universidade Federal de Uberlandia)*; Renato Aquino Lopes

(Universidade Federal de Uberlandia)

gessica28santos@gmail.com; higorsxavier@gmail.com; ralopes@ufu.br

Resumo: Percebe-se uma caréncia de ferramentas para ensinar LIBRAS
para ouvintes. Este fato dificulta a socializacao e a interacao entre nao
ouvintes e ouvintes que, por vezes, pode estimular preconceitos. Assim, o
objetivo desse trabalho € desenvolver um jogo de palavras cruzadas para

ensinar libras por meio do alfabeto manual ou datilografia em LIBRAS.
Nivel: Projeto de Disciplina
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Analise de varias ferramentas do honey-

pot

Andressa C. Rocha (Universidade Federal de Uberlandia)*; Carlos Cesar

Mansur Tuma (Universidade Federal de Uberlandia)

andressac.rocha@outlook.com; carlos.tuma@ufu.br

Resumo: O trabalho tem o objetivo de comparar a eficiéncia de varias
versoes da ferramenta honeypot em varios aspectos. Utilizando as ferra-
mentas de forma virtual, analisa-se o desempenho no servidor a ser ata-
cado e os ataques feitos de forma remota. Com essa abordagem pode-se
obter diversos dados resultantes dos ataques como a quantidade de vezes
que o sistema foi invadido e o tipo da invasao. Com os dados obtidos pelos
testes, pode-se analisar e gerar uma tabela de comparacao, com a melhor

eficiéncia detectada em cada aspecto.
Nivel: Trabalho de Conclusao de Curso
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.

14



I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Sala de aula tecnologica baseada em IOT

Cassio Moreira Silva (Universidade Federal de Uberlandia)*; Thiago Pirola

Ribeiro (Universidade Federal de Uberlandia)

cassiomoreira27@gmail.com; tpribeiro@ufu.br

Resumo: Todos sabem que celulares, tablets e videogames prendem a
atencao dos jovens e quando estas tecnologias entram na sala de aula,
o professor nao consegue competir. O presente trabalho visa interagir
os dispositivos dos alunos com a aula que o professor esta ministrando,
enviando e recebendo informacoes e as projecoes. Para isso acontecer,
tecnologias como IoT, Smartphones, Internet e Conectividade auxiliarao

no desenvolvimento da Sala de Aula Tecnologica.
Nivel: Trabalho de Conclusao de Curso
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Caracterizacao de medidas de redes

complexas para classificacao de dados

Barbara Cristina Gama (Universidade Federal de Uberlandia)*; Murillo

Guimaraes Carneiro (Universidade Federal de Uberlandia)

barbaracgama@ufu.br; mgcarneiro@ufu.br

Resumo: Tem se tornado muito relevante a utilizacao de redes complexas
para classificacao de dados, motivando assim a execucao de uma pes-
quisa teorica para caracterizar medidas de redes complexas, cada uma
com caracteristicas distintas. O trabalho pretende comparar as principais
medidas da literatura diante de problemas artificiais, revelando cenarios

mais adequados para usar uma ou outra medida.
Nivel: Iniciacao Cientifica
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.

16



I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Recuperacao de informacao dos videos

“o Brasil que eu quero”

Felipe A. J. Zanetti (Universidade Federal de Uberlandia)*; Emmanuel Reis
(Universidade Federal de Uberlandia)*; Joao Batista Simao (Universidade

Federal de Uberlandia)

felipeajz@hotmail.com:; emmanu.reis@hotmail.com; jbatistasi-

mao@gmail.com

Resumo: Com o aumento de usuarios e a popularizacao de Aplicativos
que utilizam na Web, constata-se o um crescimento continuo e acelerado
de armazenamento de dados principalmente de forma nao estruturada. O
grande desafio é organizar, recuperar e proporcionar o acesso adequado
desses dados aos usuarios. O presente trabalho, tem por objetivo iden-
tificar as principais necessidades apresentadas por brasileiros que parti-
ciparam do Projeto “O Brasil que eu quero”, da Rede Globo de Televisao
durante os meses de marco a setembro de 2018. Os audios dos videos
foram transcritos, armazenados e processados. Os resultados prelimina-
res identificaram que as palavras mais externalizadas foram: corrupcao,

igualdade, educacao, emprego e politicos.
Nivel: Projeto de Disciplina
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Jovens Programadores em Monte

Carmelo-MG

Bruna L. Dutra (Universidade Federal de Uberlandia)*; Emmanuel F.
A. Reis (Universidade Federal de Uberlandia)*; Phelipe R. Santos (Uni-
versidade Federal de Uberlandia)*; Leandro Couto (Universidade Fede-
ral de Uberlandia); Murillo Guimaraes Carneiro (Universidade Federal de

Uberlandia)

brunaluizaO33@hotmail.com; emmanureis@gmail.com; pheliperodova-

lho@ufu.br; leandronc@ufu.br; mgcarneiro@ufu.br

Resumo: O Jovens Programadores (JP) € um programa de extensao
cujo objetivo € oferecer cursos de programacao e de robotica aos alu-
nos de escolas do Ensino Fundamental e Médio do Municipio de Monte
Carmelo-MG, buscando desenvolver o raciocinio logico e o conhecimento
tecnologico dos estudantes, por meio do ensino de logica de programacao,
programacao de computadores e robotica, oferecendo assim uma visao

mais abrangente da computacao e seus campos de atuacao.
Nivel: Programa de Extensao
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Jogo de matematica para criancas com

transtorno do espectro autista

Leiriele Correa (Universidade Federal de Uberlandia)*; Renato Aquino Lo-

pes (Universidade Federal de Uberlandia)

leiriele@ufu.br; ralopes@ufu.br

Resumo: Neste trabalho, pretende-se apresentar o uso de jogos como
recursos didaticos, auxiliando o aprendizado da matematica. Assim, per-
mitir que criancas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) possam Vvi-
venciar situacoes onde o uso e a pratica social da matematica estejam

presentes.
Nivel: Projeto de Disciplina
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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I Mostra de Trabalhos Technomonte 2018

Uma aplicacao de controle de estudos

Richard M. Hespanholo (Universidade Federal de Uberlandia)*; Carlos Ce-

sar Mansur Tuma (Universidade Federal de Uberlandia)

richardhespanholo@hotmail.com; carlos.tuma@ufu.br

Resumo: O objetivo deste trabalho de conclusao de curso € a criacao
de uma aplicacao mobile com o intuito de ser um ambiente onde alunos
podem cadastrar suas vidas escolares e um apelo pela organizacao de
horarios de estudo ou atividades de maneira a tentar gerar habitos de

estudos.
Nivel: Trabalho de Conclusao de Curso
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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Educampo mobile - Android app

Joao Vitor Pereira (Universidade Federal de Uberlandia)*; Anage Mun-
dim (Universidade Federal de Uberlandia); Thiago P. Ribeiro (Universi-
dade Federal de Uberlandia); Ana C. Martinez (Universidade Federal de
Uberlandia); Rafael D. Araujo (Universidade Federal de Uberlandia); Luiz
G. S. Rabelo (Associacao dos Cafeicultores da Regiao de Monte Carmelo);
Vithoria C. Araujo (Associacao dos Cafeicultores da Regiao de Monte Car-

melo)

joaovitorpessoal2@gmail.com:; anage.mundim@ufu.br; tpri-
beiro@ufu.br; rafael.araujo@ufu.br; anacmartinez@ufu.br; Igedu-

campo@amoca.com.br; vithoriaeducampo@amoca.com.br

Resumo: O trabalho consiste na criacao de um aplicativo Android desde
o levantamento de requisitos, passando por projeto, implementacao e tes-
tes no ambito do projeto Educampo Mobile. A ideia € criar um meio de
comunicacao estruturado entre os cafeicultores da regiao de Monte Car-
melo que pertencem ao Projeto Educampo/AMOCA e seus consultores

técnicos.
Nivel: Projeto de Estagio
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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Educampo mobile - gestor web

Michel Brayan Dornelas (Universidade Federal de Uberlandia)*; César H.
M. Cardoso (Universidade Federal de Uberlandia)*; Thiago P. Ribeiro (Uni-
versidade Federal de Uberlandia); Ana C. Martinez (Universidade Federal
de Uberlandia); Rafael D. Araujo (Universidade Federal de Uberlandia);
Luiz G. S. Rabelo (Associacao dos Cafeicultores da Regiao de Monte Car-
melo); Vithoéria C. Araujo (Associacao dos Cafeicultores da Regiao de

Monte Carmelo)

michel.dornelas@ufu.br; henrique.cesar100@yahoo.com.br; tpri-
beiro@ufu.br; rafael.araujo@ufu.br; anacmartinez@ufu.br; Igedu-

campo@amoca.com.br; vithoriaeducampo@amoca.com.br

Resumo: O processo de comunicagao entre a associacao e os cafeicultores
€ realizado através de um veiculo informal desprovido de organizacao e
histoérico apropriado. Visto tal dificuldade este projeto visa automatizar os
processos de visita as fazendas da regiao que tem como objetivo auxiliar
os proprietarios das mesmas em suas atividades de forma organizada e

segura.
Nivel: Projeto de Estagio
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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Avaliacao de algoritmos de classificacao

para problemas multirrotulo

Vinicius H Resende (Universidade Federal de Uberlandia)*; Murillo Gui-

maraes Carneiro (Universidade Federal de Uberlandia)

tsmvini@hotmail.com; mgcarneiro@ufu.br

Resumo: Os algoritmos de classificacao tem por objetivo aprender um
modelo capaz de resolver de forma automatica tarefas de predicao, como
por exemplo, diagnosticos de doencas, filtragem de spam, analise de
crédito etc. A classe ou rotulo € o que caracteriza o nosso objeto a ser
classificado, no exemplo de filtragem de spam as possiveis classes para
nosso objeto (e-mail) seriam “spam” e “nao spam”. Na classificacao tradi-
cional, um objeto pode ser associado a uma unica classe, o quepode ser
incoerente em certos dominios, pois os problemas do mundo real costu-
mam ter multiplos significados semanticos simultaneamente. Por exem-
plo, pacientes podem ter multiplas doencas, livros podem ser associados
a multiplos géneros.Este trabalho visa avaliar e apresentar um compara-
tivo de alguns dos principais algoritmos de classificacao multirrétulo da
literatura fazendo a utilizacao de diferentes bases de dados e métricas de

desempenho para classificacao multirrétulo.
Nivel: Trabalho de Conclusao de Curso
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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Panorama da evasao no curso de siste-

mas de informacao da UFU

Ieza L. Damasceno (Universidade Federal de Uberlandia)*; Murillo Gui-

maraes Carneiro (Universidade Federal de Uberlandia)

iezalopes@ufu.br; mgcarneiro@ufu.br

Resumo: No presente artigo € descrito o panorama da evasao de dis-
centes do curso de Sistema de informacao na Universidade Federal de
Uberlandia, especificamente no curso noturno Bacharelado Sistemas de
Informacao (campus Santa Moénica). A analise da desisténcia de discente
¢ feita através de uma metodologia em desenvolvimento fundada na li-
teratura e uso de métricas de evasao. Tal metodologia contempla a co-
leta de dados pelo sistema de controle académico da FACOM (Faculdade
Computacao), uso de métricas de calculo da evasao e analise de resulta-

dos. Os resultados parciais revelam altos indices de evasao (72
Nivel: Trabalho de Conclusao de Curso
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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Web-commerce casa de pesca dourados

Gerson Luiz Mendes (Fundacao Carmelitana Mario Palmério)*; Joel Alves
Pinto (Fundacao Carmelitana Mario Palmério)*; Marcia Alves Ribeiro Men-
des (Fundacao Carmelitana Mario Palmério)*; Adriano Mendon¢a Rocha

(Fundacao Carmelitana Mario Palmeério)

ne.guinho.7@hotmail.com; joel_ap@hotmail.com; marciaalves-

vzt@hotmail.com; adriano.comp2@gmail.com

Resumo: O projeto consiste em criar um site de comeércio eletronico para
divulgar os produtos da loja Casa de Pesca Dourados, loja para artigos
para pesca amadora, esportiva situada na cidade de Abadia dos Doura-
dos, . O principal objetivo do projeto facilitar a venda de produtos para

outros estados.
Nivel: Projeto de Graduacao Interdisciplinar
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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A conscientizacao nas escolas como
forma de reduzir a reincidencia de

plagio nas universidades

Thais Resende Pinto (Fundacao Carmelitana Mario Palmério)*; Franciele
Cristina E. Ferreira (Universidade Federal de Uberlandia); Simone Teles

(Fundacao Carmelitana Mario Palmeério)

thaisresende777@hotmail.com; francielecristinaalves@gmail.com; si-

mone_telesss@hotmail.com

Resumo: Nas ultimas décadas, o plagio tem sido visto como um pro-
blema grave nas mais diversas areas académicas e profissionais com con-
sequéncias sérias. Este artigo contextualiza o problema do plagio e busca
compreender de que maneira os alunos egressos do ensino meédio estao
familiarizados com o tema em questao, relacionando os resultados obti-
dos com a reincidéncia de plagio nas universidades. E, posteriormente

analisar o software Plagiarisma como auxilio na deteccao.
Nivel: Projeto de Graduacao Interdisciplinar
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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Portal spacenexus

Igor Borges (Fundacao Carmelitana Mario Palmério)*; Carlos Alberto de

M. C. Palhares (Fundacao Carmelitana Mario Palmério)

igorfb-borges-koro@hotmail.com; c_palhares@yahoo.com.br

Resumo: O portal SpaceNexus tém como principal objetivo a divulgacao
de trabalhos desenvolvidos pela comunidade de astronomos amadores
brasileira.Os usuarios poderao se cadastrar para receber noticias, ler ar-
tigos e ainda participar de debates sobre assuntos relacionados a astro-

nomia.
Nivel: Projeto de Graduacao Interdisciplinar
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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Enquete musicarte

Kaique Guilherme S. Conceicao (Fundacao Carmelitana Mario Palmério)*;
Yan Goncalves (Fundacao Carmelitana Mario Palmério)*; Luan Nunes
(Fundacao Carmelitana Mario Palmério)*; Carlos Alberto de M. C. Pa-
lhares (Fundacao Carmelitana Mario Palmério); Rafael Garcia (Fundacao

Carmelitana Mario Palmério)

xb0x162011@gmail.com; yanriios@gmail.com; luannunes6@gmail.com;

c_palhares@yahoo.com.br; rafaelfgarcia@ymail.com

Resumo: O presente trabalho sera um site de votacao, em forma de en-
quete, para as musicas que serao apresentadas no evento Musicarte, O
sistema também ira calcular a quantidade de votos para cada musica,

apurando o resultado da premiacao.
Nivel: Projeto de Graduacao Interdisciplinar
Track: Trabalho em andamento

*Apresentador(a) do trabalho.
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